Regulamin korzystania z gier w bibliotece szkolnej
1. Postanowienia ogólne
1. Gry planszowe, zręcznościowe i karciane są dostępne dla uczniów klas 1–8 w bibliotece szkolnej.
2. Z gier można korzystać:
· podczas przerw obiadowych,
· w czasie zastępstw odbywających się w bibliotece,
· przed i po lekcjach, w godzinach pracy biblioteki.
3. Gry znajdują się na wyznaczonych półkach i należy je odkładać na swoje miejsce.
2. Zasady korzystania
1. Uczeń wybiera grę po uzyskaniu zgody nauczyciela bibliotekarza lub osoby dyżurującej.
2. Gry można używać wyłącznie na terenie biblioteki szkolnej.
3. Liczba osób grających jest zgodna z instrukcją danej gry.
4. Rozgrywki powinny odbywać się w sposób kulturalny i spokojny, z poszanowaniem zasad fair play.
5. Należy dbać o kompletność gier (żetony, pionki, karty, kostki).
3. Odpowiedzialność
1. Uczniowie są zobowiązani do szanowania gier i sprzętu.
2. W przypadku zauważenia braków lub uszkodzeń należy niezwłocznie zgłosić to nauczycielowi.
3. Za zgubienie lub zniszczenie elementów gry odpowiada uczeń, który ostatni z niej korzystał.
4. Zakończenie gry
1. Po zakończeniu gry należy:
· uporządkować wszystkie elementy,
· schować grę do odpowiedniego pudełka,
· odłożyć pudełko na wyznaczoną półkę.
2. Nauczyciel bibliotekarz lub osoba dyżurująca może sprawdzić kompletność gry.
5. Postanowienia końcowe
1. Niespełnianie zasad regulaminu może skutkować:
· upomnieniem,
· czasowym zakazem korzystania z gier,
· poinformowaniem wychowawcy lub rodziców.
2. Regulamin obowiązuje wszystkich uczniów korzystających z gier w bibliotece szkolnej.


